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1. ANTECEDENTES DE LA EXPERIENCIA

El Programa Promocion de la Convivencia es un esfuerzo conjunto entre
las instituciones colombianas y la comunidad internacional para impulsar
procesos de verdad, justicia, reparacion y reconciliacion. Tiene como objetivo
general fortalecer las capacidades nacionales y territoriales para promover una
convivencia pacifica a partir del reconocimiento de los derechos humanos, el
restablecimiento de los derechos de las victimas y la promocidon de la
reintegracion social, econémica y cultural de la poblacidn desmovilizada con un
enfoque comunitario y que tenga en cuenta también a las mujeres, a los
jovenes, a los niflos y niflas, a la poblacién indigena y a la poblacién
afrocolombiana.

Para la concrecidn de este objetivo general se implementan cinco resultados
los cuales tienen que ver con el fortalecimiento de la institucionalidad publica y
organizaciones de la sociedad civil para incrementar sus capacidades para la
gobernabilidad democratica y la convivencia pacifica; la implementacién de
estrategias de desarrollo econdmico y social que posibilite la reintegracion
comunitaria; el fortalecimiento de las organizaciones de victimas para su
acceso a los derechos; la implementacién de procesos de transformacién de
imaginarios que permitan la convivencia y la promocién de una cultura de la
convivencia y la reconciliacion.

La totalidad de los resultados se materializan de manera integral en los
municipios de Bosconia, El Copey, Pueblo Bello y Valledupar, del departamento
del Cesar y el municipio de San Carlos, del departamento de Antioquia, a
través de ejercicios de planeacion participativa a los que se convocan a los
diversos actores que guardan relacidn con el objetivo y resultados del
Programa, tanto instituciones publicas, como organizaciones comunitarias y
otras expresiones organizativas de la sociedad civil, con quienes se consensuan
las acciones a implementar para cada uno de ellos.

En el caso del Municipio de San Carlos, se realizd un proceso comunitario
conformado por diferentes talleres, reuniones etc. y uno de cuyos objetivos es
identificar conectores sociales que puedan servir después como lineas de
actuacion integral del Programa Promocion de la Convivencia. A través de un
ejercicio de linea del tiempo la celebracion periddica de los Juegos por la Paz se
revel6 como un importante espacio de encuentro que gozaba del apoyo
incondicional de toda la poblacidn. Asi, a lo largo del proceso se identificd una
linea de actuacion para el Programa: el apoyo a las actividades culturales y
recreativas de los Juegos por la Paz las cuales debian ser articuladas a
actividades para la convivencia y la reconciliacion.




Los Juegos por la Paz surgen en la época de mayor intensidad del conflicto en
San Carlos, como estrategia de la sociedad para hacerle frente a sus secuelas,
entre ellas el aislamiento y el distanciamiento entre las poblaciones del oriente
antioquefio a causa del mismo, y para mostrar que ante la guerra, puede
haber otras opciones o proyectos de vida diferentes a la de armarse y atacar al
otro. Por tanto, los Juegos por la Paz fueron planeados como elemento
cohesionador entre poblaciones que estaban siendo afectadas por el flagelo de
la guerra, aunque de diferentes maneras y magnitudes, al tiempo que con
éstos se promovia al municipio como un territorio de paz, pretendiendo asi
minimizar los impactos econémicos que la misma guerra imponia a San Carlos,
pues dejé de ser visitado por los turistas que asiduamente tenian a este
municipio como destino privilegiado por su riqueza en aguas.

Pero los Juegos no sbélo ha promovido la cohesién entre diversas localidades
sino que ha sido un elemento conector al interior del municipio, pues desde
gue éstos surgieron, y hasta ahora, han sido punto de encuentro entre las
instituciones y los mismos pobladores, razén por la cual logra convocar a unos
y otros en su realizacién.

Asi, el momento se convirtid en una oportunidad propicia para que en el marco
de la versién IX de los Juegos por la Paz, se promovieran otras acciones
complementarias que contribuyeran también a la reconstruccién de la
armonia y la convivencia en paz en el municipio. Es por esto que
conjuntamente el Comité de Impulso® y el equipo del Programa decidieron la
implementacién de una Campana denominada “COMUNIQUEMOS LA SANA
CONVIVENCIA” la cual se desarrollaria en el marco de los IX Juegos por la Paz
y que consistia en promover, entre la infancia y la juventud de las instituciones
educativas del municipio, la expresion de valores relacionados con la
convivencia, a través de actividades artisticas como el cuento, la poesia y el
dibujo o la elaboracion de carteles.

! Comité de impulso: Organo de representacién y participacién municipal para el desarrollo de acciones en
pro de la convivencia en el municipio, conformado voluntariamente por representantes de organizaciones
de base e instituciones de la localidad y que se convierte en interlocutor del Programa para la planeacion,
coordinacién y ejecucién de sus acciones a nivel municipal. De éste participan, entre otras, instituciones
como la Secretaria de Bienestar Social del Municipio, el CARE, la Parroquia Nuestra Sefiora del Carmen, la
Personeria, la Comisaria de Familia. Este drgano se promueve y crea con la implementacién del Programa en
los municipios como primer resultado y, a su vez, dinamizador del proceso. El Comité de impulso se
convierte asi en uno de los primeros espacios de didlogo tripartito que promueve el Programa entre las
autoridades locales, las victimas, la poblacién desmovilizada y el resto de sectores de la comunidad.




Se acordd ademas la realizacidn de una Jornada de la Luz, como acto simbdlico
de memoria que pretendia transmitir un mensaje sobre el tratamiento pacifico
de los diversos conflictos que se presentan en el dia a dia de la vida familiar,
comunitaria y social.

Si bien en un primer momento se considerd el apoyo financiero del Programa a
las actividades deportivas de esta version de los Juegos, éste no fue necesario
porgue desde la organizacién del evento pudieron aportarse todos los recursos
necesarios. No obstante, se logrd sugerir algunas ideas para que los Juegos se
transformen y pasen de privilegiar la competencia a una orientacién sobre la
promocién de valores de convivencia, de trabajo en equipo, de cooperacién, de
respeto a las normas; propuestas que tratardan de implementarse en las
proximas versiones de los Juegos dado que en el momento en el que surgid
esta iniciativa, la convocatoria de los Juegos ya se habia realizado y resultaba
complejo cambiar las normas de juego sobre la marcha.

Las actividades de los Juegos por la Paz fueron consideradas por el Programa
al estar directamente relacionadas con los resultados 4 y 5, especificamente
con las acciones:

Fortalecimiento de los programas de educacién en valores y resolucion
pacifica de conflictos.

Identificacién y disefio de estrategias, programas y proyectos culturales,
educativos y de comunicacién de promocion de la convivencia y la
reconciliacién.

Implementacion de proyectos de impacto: culturales, educativos y de
comunicacion de promocion de una cultura para la paz y la convivencia.

1. ETAPAS DEL CONCURSO

Habiendo definido las acciones a realizar en el Concurso en este proceso se
fueron completando una serie de etapas, como se muestra a continuacion:

1.1. Planeacion:

En esta etapa que se realizé con el Comité de Impulso, se precisaron los
objetivos de las actividades, los beneficiarios, las bases del Concurso, la
metodologia y el cronograma de trabajo.




Desde un primer momento, se establecié el consenso de que con la
organizacién del concurso se pretendia facilitar espacios de expresién a la
ninez y la juventud de la zona urbana y rural del municipio, hombres y
mujeres, frente a opciones de vida no-violentas, a través de actividades
artisticas que dieran cuenta de su sentir, sus concepciones e imaginaciones
frente a la convivencia en el municipio de San Carlos.

Se hizo especial énfasis en la poblacién infantil y juvenil teniendo en cuenta
que en San Carlos se viene adelantando un proceso de cambio de
mentalidad y busqueda de alternativas a las secuelas generadas por la
violencia a que se ha visto sometido el municipio. Asi, se considera de vital
importancia involucrar en este proceso a las nuevas generaciones, para que
sean actores centrales y que su esperanza y anhelos promuevan otro tipo
de relacionamiento centrado en valores de convivencia y paz. También fue
pensado como una forma de conocer el sentimiento y pensamiento de una
poblacién a la que pocas veces se le apoya y acompafa en la elaboracién
de duelos y que han sufrido y sido testigos de las acciones violentas de
grupos al margen de la ley.

Con este objetivo, se acordaron tres modalidades del concurso: cuento,
poesia y dibujo o carteles, las cuales tenian unas condiciones elementales
con el fin de obtener una amplia participacion:

+ Cuento: Debia corresponder al tema de la convivencia pudiendo ir
acompafiado de dibujos alusivos al tema. Minimo una hoja y maximo
tres (tamafo carta) escrito con letra clara y legible.

+ Poesia: Debia corresponder al tema de la convivencia, minimo seis
versos, letra legible, que podria ir acompafiada de un dibujo.

« Dibujo o Cartel:
Debia corresponder
con el tema de la
convivencia, ser
original y llamativo.

Para poder desarrollar
una etapa de
socializacién y difusion
del concurso se
disefiaron diferentes
metodologias y




actividades. Este trabajo estuvo a cargo de los integrantes del Comité de
Impulso, en coordinacion con Promotoras de Vida y Salud Mental. La
metodologia incluia la vinculacidn, de manera activa en el proceso de
lideres comunitarios, docentes y jévenes del proyecto Sembradores de Paz.
Para el trabajo con los nifi@s y los jovenes las metodologias disefiadas
partian del reconocimiento de sus vivencias para llevarles a la reflexiéon
sobre lo que para ellos significaba la convivencia y la forma de transformar
las practicas violentas.

MOS LA

CAMPA LA COMUNIRILE
SANA CONVIVENCIA

Para lograr lo propuesto en esta etapa de
planeacién, se definid un cronograma que
debié ser revaluado dados los tramites
administrativos que implicaban las acciones
previas como la adquisicion de materiales y
la contratacion de la logistica, por ejemplo.

La etapa de planeacion se desarrollé en 15
dias, siendo construida de manera
consensuada entre el Comité de Impulso y
el equipo técnico del Programa.

CUENTOS

2.2. Socializacion — sensibilizacion:

Una vez se agotd la etapa de planeacion y habiendo surtido los tramites
administrativos para la puesta en marcha del concurso, se procedid a
socializar, mediante talleres con docentes y lideres comunitarios, los
objetivos del concurso, las bases del mismo, los estimulos para los mejores
trabajos y el rol que se esperaba de ellos durante todo el proceso.
Posteriormente se hizo lo propio con jovenes del proyecto Sembradores de
Paz y jovenes lideres de la Casa de la Cultura, quienes se encargarian de
realizar los talleres de sensibilizacién con los estudiantes (nin@s y jovenes)
de las instituciones educativas de la zona urbana y rural. En este ultimo
taller se vincularon los jurados y los integrantes del Comité de Impulso, lo
gue permitid la unificacién de criterios frente al concurso.

Luego de realizar estos talleres, orientados por las promotoras del CARE,
los jovenes Sembradores de Paz y jovenes lideres de la Casa de la Cultura,
acompanados por los lideres de las veredas involucradas y un
representante del Comité de Impulso, realizaron la socializacién vy




sensibilizacion de los nif@s y jovenes, a través de un taller que se
denomind “vivencias con los estudiantes para la sana convivencia”.

Tanto los educadores, como los lideres y los jovenes cumplieron a cabalidad
su tarea de promover el Concurso en las instituciones educativas. Sin
embargo, su labor fue mas alld de realizar una simple invitacién a participar
sino que su tarea se convirtid en una invitacidon a asumir actitudes y
respuestas diferentes cuando se es objeto de actos agresivos. La
preparacion del concurso se convirtio en una invitacion a relacionarse de
manera armonica con los demas.

Paralelamente a estas actividades (las cuales cubrieron 63 centros
educativos) y durante todo el tiempo que se realizd el concurso se difundid
el mismo a través de la Emisora Comunitaria desde donde, ademas, se
emitieron mensajes similares de promocién de valores de convivencia.

Se desglosa a continuacion, el sumario de talleres de socializacidén
realizados y el nUmero de participantes:

ACTIVIDAD PARTICIPANTES

Taller con profesores del 80 educadores
area urbana

Taller con profesores del 40 educadores

area rural

Taller con profesores del 15 educadores Narices o Puerto
Jordan Garza, Samana 7, Jordan 12

Talleres con lideres urbanos |50 lideres presidentes de accidn
comunal jévenes y mujeres

Talleres con lideres rurales |50 lideres presidentes de accidn
comunal jévenes y mujeres

Talleres con lideres del 50 lideres presidentes de accion
Jordan comunal jévenes y mujeres

Taller con Grupo de 40 integrantes del grupo, y otros 20
sembradores de paz jovenes del grupo semillero de la

Casa de la Cultura y del Jordan

7 personas integrantes del jurado
calificador

15 acompafantes del trabajo en las
escuelas

(teniendo en cuenta que son 15
centros zonales)




Para no impedir la participacion en el concurso por falta de recursos, a cada
institucién educativa se le hizo entrega de ciertos materiales para ser
distribuidos entre los alumnos durante la elaboracion de los trabajos.

Esta etapa tuvo una duracidn de ocho dias y, dado el alto nimero de
promotores que se involucraron, se realiz6 de manera simultdanea en la
practica totalidad de instituciones educativas del municipio.

2.3. Participacion — Recepcion de trabajos:

Realizados los talleres de sensibilizacion en todas las instituciones
educativas urbanas y rurales, como se describié anteriormente, se
recibieron los trabajos elaborados por los estudiantes de 43 instituciones
educativas (ver anexo), obteniendo la siguiente participacién para cada una
de las modalidades:

389 189 122

Debemos destacar el alto numero de trabajos presentados, 700 en total,
provenientes de 43 centros educativos. Sobre todo teniendo en cuenta que
el tiempo transcurrido entre la sensibilizacidn en cada institucion educativa
y la recepcion de los mismos, fue de sdlo tres dias.

Esta significativa
participacion fue
posible, gracias a la
vinculacion de los
docentes de casi la
totalidad de las

instituciones
educativas del
municipio quienes,
conjuntamente con
lideres comunitarios y
unos jovenes
promotores  de la
campafia, realizaron
una ardua tarea de sensibilizacibn y motivacidén a los estudiantes,
convirtiéndose en un hecho a resaltar pues se logra dinamizar la




participacién de la comunidad educativa en torno a una propuesta de
promocién de valores vinculada al arte y la educacién, como herramientas
de construccién social.

2.4. Seleccion de trabajos:

Dada la receptividad que tuvo el Concurso en la juventud y nifiez del
municipio, se hizo necesario realizar una primera seleccion de los trabajos
presentados, especialmente de los carteles, para después llevar a cabo la
exposicion de los trabajos que pasaron este primer filtro. Esta actividad fue
apoyada por el Comité de Impulso y promotoras del CARE y tuvo una
duracién de dos dias.

La valoracidén de los trabajos por parte del jurado tuvo una duracién de
veinte dias.

2.5. Exposicion de los trabajos:

Los carteles preseleccionados, con el aval del jurado calificador, fueron
expuestos durante 8 dias en el municipio para que la poblacion
sancarlitana y los visitantes de otros municipios, entre ellos los asistente y
participantes de los Juegos por la Paz, tuvieran la oportunidad de apreciar
los trabajos elaborados por los estudiantes.

El tiempo de exposicidén se amplié de 3 a 8 dias motivados por el interés
que despertd el concurso entre los habitantes y la masiva visita a la
exposicion.

Lo B I

afd

Aunque inicialmente se tenia planeado realizar la exposicién en la Casa de
la Cultura, finalmente no se pudo contar con este espacio dada la
sensibilidad politica que se estaba generando por el proceso electoral que
se llevaba a cabo en el municipio, razén por la cual se buscé un sitio que
no despertara suspicacias entre las campafas politicas y se llevo a la sede
de los Bomberos.




Los Juegos por la Paz, y en el marco de estos la Campana “Comuniquemos
la Sana Convivencia”, se desarrolld en medio de la campana electoral para
la Alcaldia del municipio, pues meses antes habia sido destituido por la
Procuraduria el anterior alcalde, razén por la cual el Gobernador nombré
alcaldesa encargada y citd a elecciones el 7 de junio, fijando 45 dias
previos a esta fecha para el proceso de inscripcién de candidatos y la
campafa de los mismos.

Para estas elecciones se inscribieron dos candidatos, ambos participantes
también en las elecciones del 2007. Uno de los candidatos realiz6 una
alianza politica con el alcalde destituido y su equipo de gobierno; el otro
candidato, fue reconocido en el municipio como alternativa que no habia
entrado en el juego de la polarizacién que se produjo en las elecciones del
2007.

El proceso electoral tuvo momentos de tension dado que algunos
seguidores de los candidatos tuvieron expresiones violentas para
con los "contradictores politicos", aunque entre los candidatos no hubo
confrontaciones agresivas como si las hubo en las elecciones del 2007. La
tension fue generada también por la participacion de funcionarios de las
entidades publicas locales en proselitismo politico.

Este contexto politico electoral generd tensiones que acompafiaron vy
pudieron haber afectado a la campafia “Comuniguemos la Sana
Convivencia” como la enunciada anteriormente pero que, sin embargo,
pudieron ser sorteadas para evitar que se perdiera el horizonte para el que
habia sido disefiada y que en lugar de promover la convivencia y ser un
conector, contribuyera a aumentar las polarizaciones en el municipio.

2.6. Premiacion:

Para la seleccién y
premiacion de los trabajos
presentados fue conformado
un jurado con personas de
la localidad teniendo en
cuenta que fueran personas
con conocimiento sobre el
arte y la escritura pero
ademds que conocieran vy
fueran participes del proceso
de reconstruccion del tejido
social que adelanta San
Carlos, y ademas contaran
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con reconocimiento y aval de la comunidad. Este estuvo integrado por una
educadora, un artista plastico, un psicélogo, una trabajadora social, un lider
comunitario y la personera.

La premiacidon estaba prevista
para el dia 24 de mayo, en la
clausura de los Juegos por la
Paz pero ante la respuesta
positiva y comprometida por
parte de las instituciones
educativas, que desbordd Ia
capacidad de los jurados para
revisar la cantidad de trabajos
recibidos, se tomo la decisidon
de aplazar la premiacién, como
un acto responsable, con el fin
de tener el tiempo suficiente

para apreciarlos y valorarlos.

Dicha decision de aplazamiento fue comunicada a través de diferentes
medios, dado que habia expectativa en torno a los resultados del Concurso.

La fecha fijada para la premiacion del Concurso fue el 31 de julio ya que
luego de los Juegos, las instituciones educativas entraron en periodo de
receso por vacaciones escolares. Esta se hizo en el marco de un acto
cultural y una jornada de la luz promovida por el Comité de Impulso del
Programa, denominada “venzamos el miedo”.

El evento se programdé en
horas de la noche para realizar
un acto cultural y la jornada de
la luz; lo coordinaron el
Comité de Impulso y las
promotoras del CARE con la
Administracion municipal,
quien estuvo de acuerdo en
que este acto se realizara en el
parque principal para mayor ' CAMPANA! EE
motivacion y realce. HAce ¥ LA SANA CONVIVENCE
PERSONA

LA

Como preambulo al evento de
premiacion se programé la realizacion de una exposicion de los trabajos
ganadores en una caseta ubicada en el parque.




El evento permitié a las instituciones educativas expresar su satisfaccién
con el concurso por la forma como se realizdé el mismo y la motivacién que
logré despertar entre la comunidad educativa. También posibilité que tanto
los jovenes como los nifios y nifias hicieran reconocimiento al Programa y a
su vinculacion en el proceso de convivencia del municipio.

Hubo algunas dificultades, ya que se cruzd con un evento de la
Corporacién  Auténoma Regional -CORNARE-, situacion que los
organizadores pudieron percibir como una ventaja por atraer a mucha
gente, ya que este tenia incluido un desfile. Efectivamente hubo mucha
gente y la exposicién de los trabajos alterné con otras exposiciones en
casetas de CORNARE. No obstante, la coordinacién para la realizacion del
evento no fue la mejor, generandose inconvenientes para el inicio del acto
de premiacion y su desarrollo.

Los siguientes fueron los trabajos seleccionados por el jurado como
ganadores (ver anexos):

MODALIDAD DE CUENTO

Puesto Nombre Titulo del trabajo | Grado Institucién Educativa
Daniela Gonzdlez Institucion Educativa Joaquin
1 Hincapié El Rey 8 Cardenas Gémez

Convivencia entre

2 Dubier Herrera gamines 2 Centro Educativo Rural Pio Xl

MODALIDAD POESIA

Puesto Nombre Titulo del trabajo | Grado Institucién Educativa
Pirri la mente Institucién Educativa
1 Alejandro Quinceno Rivera | Maestra Joaquin Cérdenas Gémez
Juan Fernando Suéarez Institucién Educativa Rural
2 Jiménez 10 | ElJordan

MODALIDAD CARTEL

Puesto Nombre Grado Institucion Educativa
Centro Educativo Rural La Hondita

Grupo de nifias y nifio 5

2 Grupo de Desplazados zona urbana COREDI

Cada una de las modalidades recibira un premio al primer y segundo lugar, el
primer lugar por un valor de $2.000.000 y el segundo por un valor de
$1.000.000 representado en un incentivo en dotacién que sera otorgado a la




institucién a la que pertenece el nifio, nifia o joven ganador, acorde con las
necesidades de la institucidn y la propuesta que presente.

Los ninos, nifias y jévenes ganadores del concurso tendran una gira
pedagdgica a la ciudad de Medellin. En ésta se visitaran el Parque Explora, el
Jardin Botanico, el Planetario, el Parque de los Pies Descalzos, el Zooldgico y el
Museo de Antioquia, sitios de interés cultural y cientifico, en donde los
participantes, ademas de recrearse, aprenden. El grupo de los ganadores se
desplazard a la ciudad de Medellin acompafiado por la Personera, dos
promotoras del CARE y en Medellin los acompafara en la gira el enlace del
programa en Antioquia. El recorrido sera de un dia y medio.

Las instituciones ganadoras tendran un mes para presentar la propuesta de
dotacion y en este tiempo se planeard y realizard la gira con los participantes
ganadores.

3. EJECUCION FINANCIERA

Las actividades educativas-artisticas vinculadas a los IX Juegos por la Paz
fueron apoyadas econdmicamente en su totalidad por el Programa Promocién
de la Convivencia.

La siguiente es la relacién de la inversion realizada en la propuesta:

CONCEPTO VALOR
Transporte y apoyo logistico para 14.942.000
talleres de socializacién y sensibilizaciéon
Materiales didacticos 6.197.438
Materiales jornada de la luz, exposicion 1.350.000
y otros
Difusion emisora 240.000
Premios a instituciones educativas 9.000.000
Gira pedagdgica (estimulo a 5.000.000
participantes ganadores)
Acompafiamiento para el disefio y 4.763.000

ejecucion de la propuesta

Total 41.492.438




4. DIFICULTADES

La realizacién del Concurso y de las demas actividades propuestas por el
Comité de Impulso del Programa Promocién de la Convivencia, en el marco de
los Juegos por la Paz, se vieron seriamente afectadas por la situacion politica
vivida por el municipio, ya que en los dias en que se realizaron los Juegos, se
estaba en campana politica para eleccion de alcalde, lo que origind el
despliegue de una serie de actividades de campafa politica por parte de los
dos candidatos. Ademas, se produjeron fuertes confrontaciones entre los
participantes de uno y otro candidato convirtiendo las actividades del Concurso
y la Jornada de la Luz, en el centro de atenciéon de ambas campafias por la
posible utilizacidn de éstas como plataforma politica.

La sensibilidad politica por el ambiente electoral era tan evidente, que los
funcionarios de la alcaldia que estaban realizando campafia para el candidato
de gobierno trataron de entorpecer la ejecucién de las acciones propuestas por
el Comité de Impulso e incluso fueron sefialadas como campafia politica del
candidato “opositor”.

Esta coyuntura politica hizo que se tomaran unas decisiones sobre la marcha,
como el traslado de la exposicion de la Casa de la Cultura a la Sede de los
Bomberos, percibido en el municipio como un sitio neutral. Esto porque siendo
la exposicion en la Casa de la Cultura, se posibilitaba a que fuera sefalada por
algun grupo politico como una actividad mas del grupo contrario dado que se
estaba en cierre de campafas politicas para la alcaldia del municipio, y por
ende, se tergiversara su finalidad.

También se tomo la decision de disminuir la difusion del Concurso a través de
la emisora y el evitar contactos con los candidatos a la alcaldia para no generar
suspicacias para con otras campanas. En buena medida, el aplazamiento hasta
el 31 de julio de la premiacion fue una estrategia para escapar de la
polarizacién politica y sirvid para minimizar y evitar riesgos como el quedar
inscrito en una u otra campafa y que finalmente un proceso que se iniciaba
como generador de alternativas de convivencia, se convirtiera en un elemento
divisorio y promotor de enfrentamientos. Dichas estrategias fueron bien
recibidas, tanto por las campafas como por la comunidad en general, al punto
que se sigue conservando la credibilidad en el Programa y la independencia de
su actuacion.
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El poco tiempo para el desarrollo de los talleres de sensibilizaciéon y la
recepcion de trabajos se constituyd en otra limitante pues pese a que tuvo
muy buena acogida y participacién, ésta pudo ser mayor, al igual que el
trabajo con las instituciones educativas en promocién de valores de
convivencia.

2. IMPACTOS TEMPRANOS

El despliegue en socializacién y difusion que tuvo el Concurso; la
vinculacion de docentes, lideres comunitarios y jévenes; los
participantes del Concurso y la forma como se gestiond el mismo, en un
momento critico por la campania electoral, han permitido el
posicionamiento del Programa y el reconocimiento de éste por los
pobladores del municipio, convirtiéndose en una buena estrategia de
entrada, teniendo en cuenta las dificultades que impidieron que el
Programa iniciara acciones anteriormente y las expectativas que se
tenian respecto al mismo.

Se logré llegar a un publico al que, dicho por sus habitantes en
diferentes escenarios, pocas veces se le brindan espacios para la
expresion de sus sentimientos y pensamientos, con el que es posible
lograr transformacién de sus imaginarios en torno a la convivencia y que
puede a su vez generar cambios en este sentido en la poblacién.

El haber vinculado la creatividad, a través de expresiones artisticas, para
la busqueda de propuestas de gestion de conflictos y la promocion de
valores de convivencia en la localidad, como una estrategia diferente a
las propuestas que tradicionalmente se implementan, evidenciando
ademas que una propuesta de reconstruccién del tejido social con nifiez
y juventud, pasa por este tipo de iniciativas que ademas despiertan todo
su interés, muestra de ello fue la alta participacion y la cantidad de
respuestas recibidas.

Se posibilitd la reflexion en torno a lo que puede significar la realizacion
de los Juegos por la Paz y la forma de hacerlos para lograr que desde la
actividad deportiva, se realicen aportes a la convivencia y a la gestion de
conflictos en el municipio.
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3. BUENAS PRACTICAS

La estrategia de socializacidon y sensibilizacién utilizada en la que se
vincula a jévenes, lideres comunitarios y educadores, quienes con una
metodologia sencilla, logran llegar a un numero significativo de
pobladores.

La vinculacion de actividades de promocion de valores ligadas a lo
artistico en una propuesta deportiva.

Convocar a la nifiez y la juventud a pensar y hacer propuestas
relacionadas con un tema neurdlgico para el municipio, como es la
convivencia, promoviendo la responsabilidad de éstos en la asuncién de
nuevos comportamientos.

Se incentivo la participacion institucional en el disefio de la propuesta y
su ejecucion, vinculando no sélo a los centros educativos sino a otras
organizaciones para promover la convivencia en San Carlos.

La gestion que se hizo del Concurso, especialmente en su etapa final,
gue impidid que se convirtiera en una propuesta contraproducente para
la convivencia.

Si bien es un tema conocido, con esta propuesta se confirma que el
trabajo con infancia, juventud e instituciones educativas, se convierten
en un conector social en comunidades tan polarizadas como es el caso
de San Carlos. De hecho, no se presentd ninguna resistencia antes,
durante o después de realizar el concurso con esta poblacién.

4. LECCIONES APRENDIDAS

El ejercicio demuestra que las nuevas generaciones estan dispuestas a
convertirse en actores politicos activos en la blusqueda de alternativas
para la construccion de unos nuevos escenarios de convivencia y la
educaciéon puede convertirse en una herramienta clave para lograrlo.

Aunque el concurso estaba dirigido a los muchachos y muchachas, el
proceso movilizd muchas otras personas interesadas en la construccion
de una sociedad democratica, incluyente y justa.
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5. RECOMENDACIONES

Los procesos educativos deben convertirse en una herramienta clave
para el cambio de mentalidad que se quiere lograr no solo en San Carlos
sino en el pais, por tanto el proceso a adelantar debe dirigirse no solo a
los estudiantes sino a toda la comunidad educativa, para que
educadores, padres de familia y estudiantes empiecen a promover la
busqueda de nuevos escenarios de vida y convivencia.

Darle continuidad a acciones de este tipo y con esta misma poblacion,
no pensadas ya como acciones puntuales sino como un proceso en el
gue se puedan vincular otras instituciones como la Alcaldia, a través de
la Casa de la Cultura y de espacios de articulacion como el COMPQOS, a
quienes se les debe socializar los resultados del Concurso.

A raiz de este Concurso y de los procesos adelantados en San Carlos, se
considera que es posible vincular a la poblacién desmovilizada a
procesos artisticos y formativos en las instituciones educativas,
acompafados por otros actores, como los vinculados a la Campafa. Lo
anterior podria convertirse en referente para promocion de la
convivencia y la reconciliacion.

Para otros concursos similares a estos, considerar la conformacion de
categorias de participantes, segun su edad, pues en éste no se tuvo en
cuenta el nivel cognitivo y psicoldogico de los participantes y eso dificultd
la valoracién de los trabajos presentados.

Por evaluar, en la sistematizacion de las acciones integrales en este
municipio, el impacto en términos de aporte de esta iniciativa en las
transformaciones culturales frente a la convivencia.

Revisar los trabajos presentados en las diferentes categorias y hacer un
analisis de los mismos, como insumo para posteriores actuaciones con
esta poblacién.
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6. ANEXOS

Instituciones participantes

Cuentos (Primer y Segundo Puesto)
Poesias ( Primer y Segundo Puesto)
Carteles (Primer y Segundo Puesto)

Galeria fotografica
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ANEXO No.1

Instituciones Participantes

INSTITUCIONES PARTICIPANTES Y NUMERO DE TRABAJOS PRESENTADOS

; MODALIDAD

INSTITUCION CUENTO POESIA CARTEL TOTAL TRABAJIOS
Coredi Agualinda Pefol Grande 9 4 13
Institucién Joaquin Cardenas Gémez 143 6 54 203
Centro Educativo Rural Pio XII 11 2 1 14
Institucién Educativa Rural Palmichal 41 55 32 128
Coredi Paraguas 4 2 6
Centro Educativo Rural Cafiaveral 1 1 2
Centro Educativo Rural Choco 9 4 13
Centro Educativo Rural Florida 18 4 22
Institucién Educativa Rural El Jorddn 32 34 9 75
Coredi Agualinda Samana 1 2
Centro Educativo Rural Camelias 4 4
Dos Quebradas 7 2 7 16
Agualinda COREDI 1 1 2
Dinamarca COREDI 1 1
Cafiaveral 7 1 8
Betulia 7 3 10
El Charcén 1
Centro Educativo Rural Zulia 1
Centro Educativo Rural Patio Bonito 1
Centro Educativo Rural San Blas 3
Agua Bonita 1
Centro Educativo Rural la Cabanfia 4
Centro Educativo Rural La Tupiada 4 4
Centro Educativo Rural El Vergel 1 1
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MODALIDAD
CUENTO POESIA CARTEL

INSTITUCION

TOTAL TRABAJOS

Centro Educativa Rural Arenosas 3 1 7 11
Centro Educativo Rural Tupiada 3 1 4
Centro Educativo Rural Vallejuelito 1 3 6 10
Calle Abajo 1 1
Centro Educativo Rural La Zulia 2 2
Centro Educativo Rural Pocitos 4

preescolar

Centro Educativo Rural La Esperanza 9 9
Los Cedros

Centro Educativo Rural Los Cedros 2 2
Pocitos

Pocitos 4 4
Juan XXIII 4 1 1 6
Centro Educativo Rural Biguita Pefioles 4 4
Centro Educativo Rural La Hondita 7 7
Centro Educativo Rural La Garrucha 1 1
Centro Educativo Rural Simén Bolivar 1 1
Centro Educativo Rural Puerto Velo 2

Pefiol Grande

Coredi urbano 1 1
Centro Educativo Rural El Tabor 2 2
Centro Educativo Rural Fronteritas 5 5
Sin nombre de institucion 42 6 40 88
TOTAL 389 122 189




ANEXO No.2

Cuento Ganador
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ANEXO No.2

Cuento Segundo Puesto
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ANEXO No.3

Poesia Primer Puesto

“hﬂun.h-!h-hsydw;mmm*mmﬂdmdmw
mmnmmmwmmmbeﬁnmdﬂmmmm
alcanza para entender que al final de fodo Jos gusancs se comen fode fipo de came, sea de
principe © y=2 sea de cenicienin... fodas las personss del planeta somos iguales, solo que el
dinerc disfraza mnuesiras vidas™

ATRAPADOS

Yo no tiemblo porque sienta fifo, a mi me dan escalofrios porque tengo miedo; siento panico porgue
hay dentro de mi un parasito maligno; tengo un céncer que no ataca una, i NO, todas las partes de mi
integridad: La pregunta es para i ;Por qué no paras? Me esias matando de dia y de nochie ;s parece
poca lo gque hago por 1?7 ;Te parece poco que soy fu madre?... me llamo TIERRA, presérvame, soy lo
Umico que fienes. :

Querida jaula:

Este dia es igual al de ayer y al de todos los anleriores, ¥ ya no me importa que el 2ol despiere frente
a mi; no me inleresa que el viento viaje desde tan lejos solo para acaricianme a mi; por ser hermoso,
por tener un abrigo llamativo 2 mi me condenaron 2 cadena perpetua; no o entiendo, mi (nico delito
fue ser libre, volar, ser parte de Ias cosas exiraordinarias que fe ofrece esle planela; lengo derecho a
guardar siiencio y el (nico reciamo que puedo hacer fermina siendo una filanménica melodia ante los
oidos de mi captor ¢f hombre. ..Sigo reciamando justicia; mi nombre es TURPIAL y quiero ser libre,
ayGdames.

De lo anterior soy responsabie; yo soy dolor, alegria, maidad; cuando yo pare todo e acabam; soy el
responsable de tus emodiones, puedo llegar a sor ol mas perverso, pero tengo el poder chorme de
cambiar el mundo; muchas veces e mients, siempre te guio por un camino, sea &l comecio 0 ya sea el
equivocado; yo consirul ias vias por donde viaja tu sangre, soy muy fuerte pero soy el mas sensible;
soy vida, mi lema es el amor; juntos hemos estado enamorados, nos han lastimado, nos han asustado;
soy tu verdadero y imico amige; puedo morr pero por medio de un milagro puedo resucitar en ofra
persona y darle vida; por ti nunca paro de moverme. Mucho gusto, mi nombre es CORAZON y soy un
gueméro sin ammadura y sin pufisl, cada lafido nos atrapa en un mar de anécdotas, me alimenio de
minutos, no los dejes escapar. .

Yo perdi muchos minutos amepintiéndome de mis errores, hoy pasa el tliempo y me amepiento de fodo
io que no hica; mi corazén ya ee detuvo, no sufrié goipes de amor, no lo detuvo un infarto; fue
suspendido por ofro corezén Beno de odic. Enlre frigiles suspiros cada lafido fue mas débi que el
anterior; una bala puso fin @ mis susfios y meias. Hoy estoy abrapado en un socavdn oscuro, ni mi
" ‘orgulio ni mi dinero me acompafian, fueron reemplazados por gusanos que lentamente me devoran. Si
valviera a la vida saldria a juger entre ks hierba, conocer el mundo mé&s alka de las cuatro paredes de
mi oficina. Me presento: mi nombre es JACOBO y vivo en ol cementerio en un ataud de fa mano con el

“ia Hierra, los animsies, nuesiro cuerpo, nuesira vida, ninguno de fos anteriores fieme precio ni
duefio, fuirmos creados para ser fibres y respetados”

Autor: Alejendro Quiceno Rivera (Pimy “Ia mente maestra”)
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ANEXO No.4

Poesia Segundo Puesto
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ANEXO No.5

Cartel Primer Puesto
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ANEXO No.6

Cartel Segundo Puesto
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ANEXO No.7

Galeria Fotografica
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iSiempre hay una esperanza;

“Esperanza que los temores e inseguridades desaparezcan y se conviertan en

motores de cambio y fortalezcan nuestros lazos sociales y nos acerquen a
nuestros espacios de convivencia, esto es la vida

Programa
Promocion de la
Convivencia

Este programa es un esfuerzo conjunto
entre las instituciones colombianas y la comunidad internacional
para impulsar procesos de verdad, justicia, reparacion y reconciliacion

Elaboro:
Equipo Técnico

Programa Promocién de la Convivencia
Julio de 2009

www.programapromociondelaconvivencia.org
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